3. SZAMU MELLEKLET: 2-0, 0-0-S EREDMENYEK

Ha a kenguru és gyermek bajnoksagok mérkdzéseire egy csapat kevesebb, mint 12 jatékossal jelenik meg, az
alabbiak szerint kell eljarni.

a. Ha egy csapat 10-11 fd jatékossal érkezik egy mérkdzésre, akkor a mérkdzést le kell jatszani
és a vétkes csapat potdijat koteles fizetni, mérkézésenként az MKOSZ részére, mely dij
osszegét a Dijfizetési szabalyzat 2014/2015. tartalmazza

b. Ha egy csapat 5-9 fd jatékossal érkezik egy mérkdzésre, akkor a mérkdzést le kell jatszani, de
a csapat 2-0 aranyban elvesziti a mérkdzést és a kiallasért jaré pontot sem kapja meg. A
csapat a negyedenkeénti jatékjogosultsagi megkdtés alol mentesiil, de minden helyszinen lévd
jatékosnak legalabb egy negyedet jatszania kell az elsé félidében.

C. Ha mindkét csapat 5-9 fd jatékossal érkezik egy mérkdzésre, akkor a mérkdzést le kell
jatszani, de a csapatok 0-0 aranyban elveszitik a mérkdzést és a kiallasért jaré pontot sem
kapjak meg. A csapat a negyedenkeénti jatékjogosultsagi megkdtés aldl mentesiil, de minden
helyszinen Iévd jatékosnak legalabb egy negyedet jatszania kell az elsd félidében.

Ha egy sportszervezet csapataval szemben egy bajnoksagban négy (4) alkalommal alkalmazzak a ,b” és a ,c”
szankciot, azt a csapatot az adott bajnoksagbal ki kell zarni.
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