JATEKSZABALYOK

DECATHLON Orszagos Egyetemi és Féiskolas B33 Kosarlabda Bajnoksag (MEFOB)
2016

A Torna mérkdzéseit az MKOSZ altal meghatarozott 3x3 kosarlabda mérkézések
az alabbi szabalyai szerint kell jatszani. A Nemzetk6zi Kosarlabda
Jatékszabalyok 2010 el6irasai érvényesek minden olyan jatékhelyzetben, melyrél
az alabbi 3x3 szabalyok kulén nem rendelkeznek.

1. § A palya és labda
A mérk6zést kosarlabda félpalyan (15m x 11m) kell jatszani, egy kosarra.

A félpalyanak szabalyszerli méretekkel kell rendelkeznie, biintetévonallal (5,8 m),
kétpontos vonallal (6,75 m) és a kosar alatt felfestett belemenés-mentes teruletet jel6l6
félkorrel.

Minden korcsoportban 6 labdamérettel kell jatszani.

2. § Csapatok

Minden csapat négy (4) jatékosbdl (3 jatékos és 1 cserejatékos).
3. § Amérkozés hivatalos személye

A mérk6zés hivatalos személyei a palyafeltgyel6, jatékvezetd(k),
idéméré(k), jegyzékdnyvezetd(k).

4. § A mérkdzés kezdete
4.1 A csapatok egyszerre melegitenek.

4.2 Az els6 labdabirtoklas jogat pénzfeldobassal kell elddnteni. A csapat, mely
megnyeri a pénzfeldobast valaszthat, hogy a mérkézést kezdé, vagy az
esetleges hosszabbitast kezdé labdabirtoklast valasztja.

4.3 A mérkézés nem kezdhet6 el, ha az egyik csapat kevesebb, mint harom
jatékra kész jatékossal jelenik meg a palyan.

5. § A kosar értéke
5.1 Minden, a kétpontos vonalon belulrdl szerzett kosar 1 pontot ér.
5.2 Minden, a kétpontos vonalon tulrol szerzett kosar 2 pontot ér.

5.3 Minden sikeres buntetédobas 1 pontot ér.



6. § Jatékidé / A mérkobzés gydztese

6.1. A mérkdzés jatékideje egyszer 10 perc. A mérkdzésorat holtlabda esetén és
blintetédobasok alatt meg kell allitani. Miutan holtlabda utan a labda atadasa a masik csapat
részére megtortént (a labda a tamado csapat jatékosanak kezébe kertil), az 6rat el kell
inditani.

6.2. Az a csapat, amelyik hamarabb szerez 21 vagy tdbb pontot, megnyeri a mérkdzést
akkor is, ha ez a hivatalos jatékid6 veége el6tt kovetkezik be. Ez a rendelkezés kizardlag
a rendes jatékidére érvényes, a hosszabbitasban nem alkalmazhato!

6.3.Ha a mérkézés allasa a rendes jatékid6 végén dontetlen, a mérkdzést
hosszabbitassal kell folytatni. A hosszabbitas kezdetekor a labdabirtoklast a mérkdzés
kezdetekor védekez6 csapat kapja meg. A hosszabbitas elétt 1 perc szunetet kell tartani.
Az a csapat, mely el6sz0r szerez 2 pontot, megnyeri a mérkdzést.

6.4.Az a csapat, amely a mérkdzés kiirt kezdési idépontjaban nincs jelen a palyan
harom (3) jatékra kész jatékossal, a mérkdzeést feladassal vesziti el. Feladas esetén
a mérkézés eredményét w-0 vagy 0-w kell figyelembe venni (w gyézelmet jelent).

6.5. Egy csapat elveszti a mérkdzést, ha mérkdzés vége elbtt elhagyja a jatékteret, vagy
minden jatékosa megséril, vagy kizarasra keril. Ebben az esetben a vétlen csapat nyeri a
meérkdzést és valaszthat, hogy megtartja a mérkézésen elért pontjait vagy 6.4 elszamolast
kéri.

A vétkes csapat minden esetben O pontot szerez.

6.6 A 6.5 pont alapjan vétkes csapat, vagy amelyik rosszhiszemien vétkes a
6.4 alapjan kizarasra kerul a versenybél.

7. § Személyi hibak / Buntetédobasok

7.1 Ha a csapat elkdovette a hetedik (7) csapathibajat, akkor életbe lép a csapatra
vonatkozé

blntetdszabaly. Ha csapat elkdvette a 10 hibajat minden hiba technikai hibanak tekintend®.

7.2 A kétpontos vonalon belulrél végrehajtott kosarra dobast végzé jatékos ellen elkovetett
személyi hibaért 1 bintetédobast kell itélni. A kétpontos vonalon kivilrél végrehajtott kosarra
dobast végz6 jatékos ellen elkdvetett személyi hibaért 2 bintetédobast kell itélni.

7.3 Ha a dobomozdulatat végzé jatékos ellen elkdvetett személyi hibat kdvetéen a
labda a kosarba jut, a kosar érvényes, és 1 buntetédobast kell itélni.

7.4 Amikor egy csapat a buntetészabaly hatalya alatt van (7.,8.,9.), a jatékosaik altal vétett
minden tovabbi, nem kosarra dobo jatékos ellen elkdvetett hibaért kettd (2) bintetédobast
kell itéIni. A 10. és minden tovabbi elkdvetett hibaért - hasonléan a technikai vagy
sportszeritlen hibahoz - kett6 (2) buntetddobast és labdabirtoklast kell itélni. Ezt a
szabalyt kell alkalmazni a dobmozdulatat vegzd jatékos ellen elkovetett
szabalytalansag esetén is felllirva a 7.2, 7.3 pontokat.

7.5 Technikai vagy sportszeritlen hiba miatt megitélt binteté dobasokat kovetéen
a labdabirtoklas a vétlen csapatnal marad és a jaték labdakezeltetéssel folytatodik.



8. § Passziv jaték
8.1 Szabalysértés, ha egy csapat nem kisérel meg kosarat szerezni.

8.2 Amennyiben a palya fel van szerelve tamadoidét mérd készulékkel, a csapatnak
12 masodperce van, hogy kosarra dobast kiséreljen meg. A tamadéidé akkor

indul, mikor a labda a tamadé csapat jatékosanak kezébe kerul (labdakezeltetés,
vagy sikeres mezénykosarat kdvetéen).

9. § Hogyan jatszanak a labdaval
9.1. Minden sikeres mezénykosarat, illetve utols6 blntetédobast kovetéen (kivéve 7.5):

A kosarat szerz6 csapat ellenfelének egy jatékosa hozza jatékba a labdat
kozvetlenul a kosar aldl, a palyarol (nem az alapvonalon kivalrdl) ugy, hogy azt a 2
pontos vonalon Kivilre vezeti vagy ott tartézkodod csapattarsanak passzolja.

Sikeres mezénykosarat, illetve utols6 buntetédobast kdvetéen a védé csapat nem
tehet kisérletet a labda megszerzésére a kosar alatti belemenés-mentes terlleten
belll, mikdzben a tamado csapat a kosar alél megprébalja a labdat a kétpontos
terdleten tulra juttatni.

9.2. Minden sikertelen kosarra dobast, illetve sikertelen utolsé buntetédobast
kovetéen
(kivéve 7.5):

Ha a tamado csapat szerzi meg a lepattanot, akkor kosarra dobast
kisérelhet meg anélkll, hogy a 2 pontos vonalon kivdlre juttatna a labdat.

Ha a védé csapat szerzi meg a lepattanét, akkor a labdat labdavezetéssel
vagy atadassal a 2 pontos vonal mégé kell juttatnia.

9.3. Labdaszerzés esetén:

Amennyiben az a 2 pontos teruleten belul torténik, akkor a labdavezetéssel vagy
atadassal a

2 pontos teruleten kivilre juttatni.

9.4. Labdakezeltetés:

A sikeres kosarszerzés kivételével minden holtlabdat kdvetéen a mérkézést ugy kell
folytatni, hogy a védé és tamadd csapat egy jatékosa atadja a labdat ellenfelének a
kétpontos vonalon tul, a kosarral szemben.

9.5. A jatékost a kétpontos vonalon kival Iévének kell tekinteni, ha mindkét
laba a kétpontos vonalon tul érinti a talajt (nem érintheti a vonalat)

9.6. Feldobas-helyzet esetén a védbcsapat javara kell labdabirtoklast itélni.



10. § Csere

Holtlabda esetén barmelyik csapat cserélhet.
A cserét a palankkal szemben a félpalyan kell elvégezni, a két jatékos fizikai érintkezésével

ugy, hogy

a becserélendd jatékos nem Iéphet hamarabb a palyara, minthogy a lecserélt jatékos
elhagyna azt! A cseréhez nem kell a jatékvezetd, vagy asztalszemélyzet
kézremikodése.

11. § Csapat terhére irt holtidé

Mindkét csapat egy-egy 30 masodperces holtidére jogosult! A jatékos akkor
kérhet holtid6t, mikor a labda nincs jatékban.



. szamu Melléklet

Versenynaptar

NEVEZESI HATARIDO: 2016. januar. 15.

1. selejtezé torna: Budapest, 2016. februar 3.
2. selejtezé torna: Budapest, 2016. aprilis 6.

Donto: 2016. junius 11.



Il. sz. Melléklet.

Versenyrendszer (médositott a FIBA 3x3 szabalyainak megfeleléen)

A DECATHLON Orszagos Kozépiskolas B33 Kosarlabda Kupa 2016 leany nyilt és fiu
nyilt kategériakban kerilnek versenyek kiirasra.

1.

2.

3.

A versenyeken indulasi jogot nyert a csapatok a létszamatol flggéen
csoportokba kerulnek beosztasra.

A csoportokon belll kdrmérkézések soran kerll eldontésre a csoporton beldli
sorrend.

Minden csoportbdl a kialakult sorrend alapjan kerltlnek a csapatok az egyenes
kieséses szakaszba.

A csoportbdl valé tovabbjutas eldontése (Versenykiiras vonatkozd pontjainak
helyébe lép:

- a tébb gybzelem (gy6zelmi arany, ha kilénb6z6 csapatszamu csoportba
tartozd csapat kerll 6sszevetésre), azaz nincs pont a gyézelemért és a
kiallasért, ha ez egyenlé,

- egymas elleni eredmény (csak azonos csoportba tartozas esetén, csak
gy6zelem-vereség kerll dsszevetésre), ha ez egyenlé,

- magasabb dobott pontatlag (nem szamitva a 21-0 eredménnyel jovairt
mérkézéseket), ha ez egyenld,

- atovabbjutast pénzérme feldobasaval kell eldonteni.

Az egyenes kieséses szakaszba nem kerul6 csapatok alapesetben kiesnek a
tovabbi versenyb6l. A lebonyolitast veégzé szervez6k a helyszinen a
csapatlétszam fuggvényében donthetnek vigaszag lebonyolitasardl, vagy a
csoportbdl tovabb nem juté csapatok szamara tovabbi mérkézések programba
allitasarol.

Az el6donték vesztesei szamara a lll. hely eldontéséért szélo meérkbzés
megrendezésérél a lebonyolitast végzé szervezék a helyszinen déntenek.



