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2012. februar 5-én megrendezésre keriilo

»B33” Kosarlabda Torna

Jatékszabaly kivonat

A 2011. februar 19-én megrendezésre keriillé ,,B33” Kenguru ¢és Gyermek Kosarlabda Torna
(tovabbiakban:”B33”) kosarlabda mérkézéseket az alabbi szabalyok szerint kell jatszani. A Nemzetkozi
Kosarlabda Jatékszabalyok 2010 el6irasai érvényesek minden olyan jatékhelyzetben, melyrél e kivonat
kiilon nem rendelkeznek.

1. § A palya
A mérkézést a FIBA szabalyok szerinti félpalyan kell jatszani.
2. § Csapatok

Minden csapat maximum négy (4) jatékosbol (3 jatékos és 1 cserejatékos) valamint egy (1)
edz6bbl/kisérébol all.

3. § A mérkdézés hivatalos személyei

A mérkézés hivatalos személyei: az elsé jatékvezetd, a masodik jatékvezetd (amennyiben kijeldlésre
keriil), és az 6ket segité harom (2) f0s asztalszemélyzet, nevezetesen a jegyz0, és az idéméro.

4. § A mérkozés kezdete
4.1 A csapatok egyszerre melegitenek (3 perc).

4.2 A mérkozés megkezdése eldtt az ,,A” csapat egyik jatékosa egy biinteté dobast kisérel meg. Ha a
kisérlet sikeres, az ,,A” csapat, ha sikertelen, a ,,B” csapat kezdi a mérkézést hatarvonalon tali bedobassal,
a jegyzobasztallal szemben. A mérkdzést kezdd csapat ellenfele lesz a kedvezményezett a kovetkezd
feldobas helyzetben a valtakozo labdabirtoklas szabalyainak megfeleléen. A valtakozo labdabirtoklas
kedvezményezettségét mutatd nyil annak a csapatnak a kispadja felé mutat, amely a kdvetkez6 feldobas
helyzetben jogosult lesz a labdara.

(Ha a meccs kiirasban a Te csapatod van elol, akkor 1 embert kivdlasztotok, aki biintetét fog dobni, ha
bedobta, Ti jottok, ha nem a masik csapat kezd.)

5. § Jatékido / A mérkozés gyoztese

5.1. A mérkdzés két (2), egyenként 6t (5) perces jatékrészbol all.

(2*5 percen keresztiil jatszotok, de ha ezen beliil elobb eléri az egyik csapat a 33 dobott pontot, akkor
vége a meccsnek.)

5.2. Az a csapat azonban, amelyik hamarabb szerez 33 vagy tobb pontot, megnyeri a mérkézést akkor is,
ha ez a hivatalos jatékid6 vagy a hosszabbitas(ok) vége el6tt kovetkezik be.

5.3. Ha a mérkozés allasa a masodik jatékrész végén dontetlen, a mérkdzést biinteté dobasokkal
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,Hhirtelenhalal” szabalyainak megfelel6en kell eldonteni.

(Ha dontetlen 2*5 perc elteltével a meccs, akkor a kiirasban szereplé elsé csapat egy kivalasztott embere
kezdi a biintetodobast, majd a masik csapatbol egy ember jon és ez igy megy, amig valaki be nem dobja a
biintetdt.)

5.4. A jatékrészek kozott egy (1) perces sziinetet kell tartani.

5.5. Az a csapat, amely a mérk6zés kiirt kezdési idépontja utan (3) perccel sincs jelen a palyan harom (3)
jatékra kész jatékossal, a mérkozést feladassal vesziti el (33:0).

6. § Személyi hibak

Az a jatékos, aki 6t (5) személyi hibat kovet el, kipontozddik, és nem folytathatja a jatékot.

7. § Hogyan jatszanak a labdaval

7.1. Minden sikeres mezénykosarat, illetve utols6 biintetédobast kbvetden:

(Miutan kosarat kaptdl a kosar alol, még a palyan beliil kell passzolnod a tarsadnak, és a labdat
passzoldssal vagy labdavezetéssel ki kell vinni a 3 pontos vonalon kiviilre. Innen indulhat a tamadds a

gytirtire. Dobds eldtt még egy passznak lennie kell.)

. A kosarat szerz6 csapat ellenfelének egy jatékosa hozza jatékba a labdat kozvetleniil a kosar alol,
a palyarol (nem az alapvonalon kiviilrél):

a, ugy, hogy azt a palyan beliil barhol tartozkodd csapattarsanak passzolja. Azonban, ha ez a
jatékostars nem a 3 pontos vonalon kiviil tartézkodik, akkor a labdat labdavezetéssel vagy
atadassal a 3 pontos vonalon kiviilre kell juttatnia.

b, ugy, hogy azt labdavezetéssel a 3 pontos vonalon kiviilre juttatja.

. Ha a labda a 3 pontos vonalon kiviilre keriilt, akkor a kosarra dobas elétt még legalabb egy
atadast végre kell hajtani egy csapattarsnak.

7.2. Minden sikertelen kosarra dobast, illetve sikertelen utolsé biintetddobast kovetden:
(Miutan a Te csapatod dobott, és kimaradyt, visszateheted akar egybél a labdat.

Ha az ellenfél dobott rd, akkor a labdat passzoldssal vagy labdavezetéssel ki kell vinnetek a 3 pontos
vonalon kiviilre. Innen indulhat a tamadas a gyiiriire. Dobds eldtt még egy passznak lennie kell.)

. Ha a tamado csapat szerzi meg a lepattandt, akkor kosarra dobast kisérelhet meg anélkiil, hogy a
3 pontos vonalon kiviilre juttatna a labdat.

. Ha a védo csapat szerzi meg a lepattanot, akkor a labdat labdavezetéssel vagy atadassal a 3
pontos vonal mogé kell juttatnia.

. Ha a labda a 3 pontos vonalon kiviilre keriilt, akkor a kosarra dobas el6tt még legalabb egy
atadast végre kell hajtani egy csapattarsnak.

7.3. Labdaszerzés esetén:

(Ha a 3 pontos vonalon beliil szereztetek labdat, ki kell vinni a 3 pontos vonalon kiviilre, ha azon kiviil
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szereztek labdat, akkor indulhat a tdmadas.)

Amennyiben az a 2 pontos teriileten beliil torténik, akkor a labdat labdavezetéssel vagy atadassal a 3
pontos teriileten kiviilre kell juttatni. Ha a labda a 3 pontos vonalon kiviilre keriilt, akkor a kosarra dobas
el6tt még legalabb egy atadast végre kell hajtani egy csapattarsnak.

7.4. Ha az els6 tamado jatékos, aki a 3 pontos vonalon kivillre vezette a labdat vagy ott atvette azt,
anélkiil kisérel meg kosarra dobast, hogy legalabb egy atadast végrehajtana egy csapattarsanak,
szabalysértést kovet el.

(Tamaddassal jotték a 3pontos vonalon kiviilrél és anélkiil dobndatok ra, hogy eldtte a csapaton beliil
legalabb 1 passz nincs, a masik csapat fog jonni.)

7.5. Minden biintetddobassal nem jard személyi hibat, szabalysértést és hatarvonalon kiviilre keriilt labdat
kovetden, illetve az els6 és masodik jatékrész kezdetekor végrehajtandd bedobast a
jegyzdasztallal szembeni oldalon, a harompontos vonal cstcsaval egy magassagban 1évo bedobasi
helyrél kell elvégezni. A bedobasi helyet a hatarvonalon kiviil egy 5 cm-es vonallal kell
megjeldlni. Az igy végrehajtott bedobaskor a labdat a jatékvezetd bocsatja a bedobo jatékos
rendelkezésére. A bedobast végrehajtd jatékosnak a labdat a palya barmely pontjan tartozkodo
csapattarsahoz kell passzolnia. Azonban, ha ez a jatékostars nem a 3 pontos vonalon kiviil
tartozkodik, akkor a labdat labdavezetéssel vagy atadassal a 3 pontos vonalon kiviilre kell
juttatnia. Ha a labda a 3 pontos vonalon kiviilre kertilt, akkor a kosarra dobas el6tt még legalabb
egy atadast végre kell hajtani egy csapattarsnak.

(Amikor oldalbedobdssal jonnétek, és ahonnan be kell majd dobni a labdat ezt a jatékvezets fogja
megmutatja.(Egyébként ez a hely a 3 pontos vonal magassagaban lesz az oldalvonalon kiviil) Majd ki
kell vinni a 3 pontos vonalon kiviilre és dobas eldtt 1-szer passzolni kell.)

9. § Csere

Csere akkor engedélyezett, ha a labda holt, és a mérkézésorat megallitottak.
10. § Csapat terhére irt holtidé

A mérkozés soran egyik csapat sem kérhet id6t.

Ez a szabalykivonat kizarélag csak a 2012. februar 5-én megrendezésre Keriil6 ,,B33”
Kosarlabda Tornara érvényes!!!



